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Epits jatszoteret - Komplex vetélkeds

A jaték valadi kihivas elé allitja a résztvevOket. Egyszerre nyljtja a versengés és az
egylttmdkodés 6romét. Rengeteg izgalmas és tanulsagos helyzetet teremtve a jatékosok
szamara.

A résztvevOk a valos életet mintazo helyzetek sokasagat tapasztalhatjak meg és vonhatjak le
bel6lik a tanulsagokat. Mindez a csoda pedig a jaték biztonsagos keretei kdzott torténik.

A vetélkedd a remek szérakozason kivil meganyi déntési helyzetet teremt a jatékosok
szamara. Ok donthetik el, hogy egy-egy allomason a versengést, vagy az egylttmikodést
valasszak. De az egyittm(ikodés létre johet akar a csapatok kozott is.
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Helyigény: A létszamtdl fliggden aranylag nagy helyre van sziikség, de szinte barhol
megszervezhetl. Akar szabadtéren, akar az iskola folyosdjan és néhany termében, vagy egy
nagyobb tornateremben, vagy éppen az ebédl6ben és néhany melléképuletben.

Kellékigény:

e az allomasok kellékei

e a jaték egyéb kellékei (szamlakonyv, irészerek a segiték szamara, jatékelemek...)
e dekoracio és jelmez

e jutalom a résztvevoknek

Technikai igény: Fénymasolas és/vagy nyomtatas, nagyobb létszam esetén javasolt
hangositas hasznalata.
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Néhany tanacs az el6késziiletekhez:

Kérj fel segitoket, akikkel kbzésen fogod megszervezni a vetélkeddt. Lehetnek munkatarsak,
id6sebb didkok vagy felkereshetsz mas aktivistakat is. Ezt a feladatot szinte barki el tudja
végezni, aki rendelkezik némi pedagdgiai érzékkel.

A felkért segitokkel rendszeresen iilj le egy-egy megbeszélés erejéig. Fontos, hogy
aktivan részt vegyenek a szervezésben és mindenrdl tdjékoztatva legyenek. Ugyelj arra is,
hogy ne legyen tul sok megbeszélés, mert az unalmassa teheti a szervezést. A
megbeszéléseket inditsd néhany jatékkal.!

A segitOkkel kézosen fogalmazzatok meg a (pedagdgiai) céljaitokat, vagyis azt, hogy mit
szeretnétek elérni a vetélked6 megszervezésével. Ezt érdemes rogtén a szervezés elején
meghatarozni és minden segitd szamara egyértelmdivé tenni. Elkerilheted a késdobbi
félreértéseket.

Hatarozzatok meg a vetélkedon résztvevo jatékosok célcsoportjat és ennek
megfeleléen mddositsatok és véglegesitsétek a jaték menetét és annak szabalyait.

Egy jol kitalalt és felépitett kerettorténet? egyik alappillére lehet a vetélkedd
sikerének. Erdemes id6t és energiat szannotok a vetélkedd kerettorténetének a
megalkotasara.

Lehetséges nyitd jelenet:

Egy foldrengés kévetkeztében ténkre ment a jatszotér. A gyerekek és a sziilbk szomoruak,
hiszen megsziint a hely, ahol addig szérakoztak. Felkérik a helyi boltost, hogy szerezzen be j
jatékokat. A boltos szivesen segitene, de sajnos a jatékok pénzbe keriilnek. Igy csak a
beszerzést tudja vallalni, de a gyerekeknek és a sziilbknek kell kifizetniiik a kéltségeket és
szintén nekik kell a jatékokat elhelyezniiik a jatszotéren.

A szlil6k és a gyerekek elhatarozzak, hogy szerencsét prébalnak, és kiilénféle jatékokba
megprobaliak megsokszorozni a pénziiket, hogy megvehessék a jatszotér kellékeit. Azonban
felmeriil az étlet, hogy sokkal hamarabb 6ssze tudnak gyljteni a sziikséges pénzt, ha tébben
lennének. A jatékosok segitségét kérik...

Lehetséges zardjelenet:

A jatékosok segitségével sikeriilt megvasarolni és felépiteni az uj jatszoteret, ami sokkal jobb,
modernebb és biztonsagosabb, mint a régi volt. A sziil6k is és a gyerekek is nagyon boldogok.
Megké6szénik a jatékosok segitséget.

Eiményszer(ibb lesz a vetélkedd ismertetése és motivaltabbakkd valnak a résztvevék, ha a
kerettorténetet nem csak széban mondod el, hanem néhany kolléga vagy idésebb diak
bevonasaval nyito és zardjelenet formajaban el is jatsszatok azt.

A vetélked6 még izgalmasabb, ha a segit6k, a kerettdrténetnek és a szerepliiknek megfeleld
jelmezekbe bujnak.

Miutan meghataroztatok a céljaitokat, a kerettdrténetet és a jaték menetét a kovetkez6 1épés
a jaték alatti konkrét feladatok elvallalasa. A vetélked6 sikere nagyban mulik azon, hogy
a segit6k menyire jol teljesitik az altaluk vallalt feladatokat. Ezért fontos, hogy a segit6k
onkéntesen vallalhassanak sajat maguknak feladatot és ne ,kiosztassal” hatdrozd meg, hogy ki
mit csinaljon.

! Otleteket merithetsz 4 Jdték nem jatek! cimii konyvbdél (http://www.ajateknemjatek.hu/)

2 A kerettorténetrdl a Jatékra fel! cimii online képzésben hallhatsz tobbet! (http://www.jatekrafel.hu)
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ATALIZATOR .cdu.rs

A vetélked6 soran a jatékvezeté mellet a résztvevoéi létszamtdl fliggben sziikség lesz:

e 1-2 jatszétér berendezdre, az 6 feladatuk, hogy felligyeljék és segitsék a résztveviket a
jatszotér berendezésében (pl. a jatékelemek rogzitése, a csapat jelzésének
feltlintetése...)

2-4 boltosra, az 6 feladatuk a jatékelemek eladasa
1-3 jogaszra
e 10-15 allomasvezetdre (de minél tébb van annal szinesebb a vetélkedd).

Az allomasok megvalasztasanal térekedj arra, hogy egyarant legyen koztik tgyessegi, fizikai
erGt igénybevevd, tudast vagy logikat kovetel6 és szerencsén alapuld feladat. Igy biztos
minden jatékos megtalalja azt, ami szamara élményt jelent. Az M1 mellékletben, példaként
néhany allomasoitletet talalhatsz.

A helyszin dekoralasaval, a kerettorténetnek megfelel6 berendezésével tovabb fokozhato a
latvany és a hangulat.

A dekoracio és a jelmez koz0s elkészitése kivaldan alkalmas a segitok kerettorténetre vald
rahangolasara is.

Tervezzétek meg és készitsétek el a jatszétér helyszinét (jatékok nélkil), amin a
résztvevoknek el kell helyeznilik a jelképes jatékokat. A jatszétérnek meglehetésen nagynak
kell lennie, hogy 0sszesen kb. 100-200 jatékelem elférhessen rajta. Ehhez 6sszeragaszthattok
tobb flip chart papirt, de az is megfelel ha a helyszin padldzatan jeldlitek be a jatszotér
helyszinét. Hangulatosabb, ha a jatszétér korlli néhany elemet is megrajzoljatok, vagy
elhelyezitek pl. padokat, jelz6tablakat, fakat, bokrokat, utakat...

Készitsétek el a jatszotéren elhelyezendo jatékokat is, amiket majd a boltban tudnak
megvasarolni a jatékosok. Hatarozzatok meg 4-8 jatéktipust és rendeljetek hozzajuk
pontértékeket (a jaték végén a csapatok teljesitményének értékelésekor, annyit fog érni az
adott elem). PI.

csuiszda

libikoka

maszo fal

homokozd

forgd hinta

figgd hid

kisvonat

Fahaziko

1 pont

2 pont

3pont

4 pont

5 pont

6 pont

7 pont

8 pont

A kovetkez6 lépésként dontsétek el, hogy hogyan fogjatok elkésziteni és sokszorositani a
jatszotéri elemeket. Mivel meglehetGsen sok kell (6sszesen kb. 100-200 db.), ezért érdemes
fénymasolhatd, vagy nyomtathaté formaban elkésziteni 6ket (pl. az adott eszkoz képe
kinyomtatva). Ugyeljetek arra, hogy a jatszotér méreteihez képest ardnyos nagysaguak
legyenek a jatékok. Minden elkészitet elemen fel kell tiintetni a pontértékét is.

Az allomasokhoz szlikséges kellékek mellet készitsétek el a jatékosok ,szamlakonyveit”
is. Ehhez az M2-es mellékletben taldlhaté mintapéldany.

Készitsétek el a résztvevok jutalmait, amit a vetélkedd végén kapnak meg (pl.
koszondlevelek, gyuimadlcskosarak...).

A vetélkedo elott rendezzétek be a helyszint. Tegyétek fel a dekoraciot, alakitsatok ki az
allomasok helyszineit... Mindvégig torekedjetek arra, hogy a résztvevék maximalisan
biztonsagban legyenek.

A csapatalakitas® mar a jaték elétt néhany nappal, vagy akar héttel is megtorténhet. Ebben
az esetben a csapatok el6re kitalalhatjak a csapat neveket, de bevonhatdk a jatszotér
helyszinének, vagy a dekoracio elkészitésében is. Ezzel nem csak a Ti munkatok mennyisége
csbkkenhet, hanem a résztvevok is motivaltabbakka valhatnak. Sokkal inkabb a sajatjuknak
érzik a jatékot, ha egy kicsit a jaték ,szervez6i” is lesznek.

3 Remek par és csoportképzd jatékokat talalhatsz A Jaték nem jaték! cimii kdnyvben. — www.ajateknemjatek.hu
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Amit kozvetleniil a jaték el6tt érdemes megcsinalnotok:

A jatékosokbdl hozzatok Iétre megkozelitdleg egyenl6 1étszamu csapatokat. Egy csapat 4-8
résztvev6bdl alljon.

Minden csapatnak legyen egy-egy egyértelmdi, kdnnyen papirra vetheto jelzése pl.
e szinek szerint (pirosak, kékek, zoldek...),

szamok szerint (1,2,3...),

alakzatok (négyzetek, rombuszok, csillagok...),

csapatnevek (a csapat valaszt maganak nevet),

stb.

Mutassatok be a nyitdjelenetet, majd ismertessétek a szabalyokat.

A jaték menete:

A jatékosok feladata, hogy megvasaroljak a jatszotérhez szikséges jatékelemeket és
elhelyezzék, vagyis ,felépitsék” a jatszoteret.

A jatékokat a boltban lehet megvasarolni. A boltban barmikor barmelyik jatékos bemehet és
vasarolhat. A résztvevik tobbféle jatszotéri jatéktipus kozul valaszthatnak. Minden
jatéktipuson fel van tlintetve, hogy melyik hany pontot ér. A pontoknak megfelel6en
aranyosan, mas-mas aron lehet hozzajutni a jatéktipusokhoz.

A vetélkedoé alatt a jatéktipusok arait meg is valtoztathatod. Ezzel a hangulat is fokozhatd, de
arra is alkalmas, hogy a vetélked6 idGtartamat befolyasold (ha tal sokaig elhizédna, akkor
lejjebb kell engedni az arakat, ha pedig tul hamar befejez6dne, akkor névelni kell). Arra
azonban Ugyelni kell, hogy az arak a jatéktipusokon meghatarozott pontértékekkel mindvégig
aranyban legyenek. Ezért az dremelést, vagy csokkentést érdemes gy elvégezni, hogy a
pontérték mindig valahanyszorosa legyen az 6sszeg. Pl. ha a libikdka 1 pontot ér és 6tven
tallérba keril, a maszé fal pedig harom pontot ér és hetven tallérért lehet hozzajutni, akkor az
egyik lehetséges emelés, ha duplazzuk az arakat. Ebben az esetben a libikéka 100 tallérba fog
kerulni, a maszo fal pedig 140-be. A jatéktipusok aktualis arait érdemes egy-egy
mintapéldanyon feltlintetni és kitenni a boltban, hogy a résztvevok szamara is lathato legyen,
hogy éppen mi mennyibe kerdil.

A megvasarolt jatéktipuson a vasarlonak ra kell irnia/rajzolnia a sajat csapatanak a jelét. Majd
a jatszotéren tetszoleges helyen el kell helyeznie azt.

Jatékpénzhez a segitOk/szervezOk altal vezetett, kilonféle allomasokon valé teljesitményért
cserébe juthatnak a résztvevok. A jatékpénz mennyisége minden jatékosnak a sajat
~Szamlakonyvében” van vezetve.

A jaték kezdetén minden jatékosnak a szamlakoényve lres. A szamlakdnyv vezetését a
vetélkedot szervez6 segit6k végzik, oly mdédon, hogy a megnyert 6sszeget hozzaadjak a
szamlakonyvben szerepl6 6sszeghez és a szamlakényv kévetkez6 soraban feltiintetik a
véglsszeget. Az 6sszeg mellett aldirjak, hogy a résztvevdk altal minél nehezebben lehessen
hamisitani. Az el6z6 6sszeget pedig egy vonallal lendzzak. Igy a szamlakonyvben mindig csak
az aktudlis pénzmennyiség lesz feltiintetve. Erdemes olyan iréeszkdzoket hasznalni, ami
feltehetben csak kevés gyereknél van (pl. a kék szin( tol helyett zéldet hasznalni).

Az allomasokon egyszerre két résztvevo jatszhat. Nekik kell eldontenitik, hogy egyltt, vagy
egymassal versengve jatszanak. Amennyiben egyltt szeretnék teljesiteni az adott feladatot,
akkor a sikeres végrehajtas utan 7 - 7 tallért kapnak a szamlakényvikbe. Ha viszont nem
tudjak teljesiteni, akkor egyik6jik sem jut jatékpénzhez. Amennyiben egymassal versengve
jatszanak, akkor a feladatot egymas ellen kell végrehajtaniuk és a jobb teljesitményt nyujto
jatékos 10 tallért kap a szamlakdényvében, a vesztes pedig semmit sem.

Nem szlikséges, hogy a csapatok tagjai a vetélkedé ideje alatt egyltt mozogjanak, hiszen
sokkal tobb pénzt tudnak szerezni, ha egy id6ben mas-mas allomasokon jatszanak.

www.katalizator.edu.rs, www.jatekrafel.hu, www.ajateknemjatek.hu/
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A résztvevék minden allomason tébbszor is jatszhatnak, és az sem feltétel, hogy minden
allomast kiprobaljanak. Igy az is el6fordulhat, hogy valamelyik jatékos tobbszor egymas utan
ugyanazon az allomason jatszik. Természetesen, ha tobben szeretnének az allomason jatszani,
akkor az Ujrajatszasahoz a sor végére kell allni.

A csapatoknak lehetdségik van egylttm(ikddési szerz6déseket kotni. Ezeket a szerzddéseket a
jogaszt alakitd szervezonél/rendezénél lehet megkdtni oly mddon, hogy csapatonként 5-5
ember (kis Iétszamu csapatoknal akar minden csoporttag) az alairasukkal hitelesiti a jogasz
altal kidllitott egylttm(ikddési szerzédést (M3 melléklet).

Amennyiben két csapat egyuttmikodik, akkor mindkét csapat rendelkezni fog az altaluk a
jatszotéren elhelyezet Gsszes jatékelem pontértékével. Vagyis, ha az egyik csapatnak sikertlt
pl. 34 pontot érd jatékelemet elhelyeznie a jatszotéren, a masiknak pedig 41-et, akkor ebben
az esetben mindkét csapatnak 75 pontja lesz.

Egy csapat akar tobb csapattal is kothet egytttmikodési szerz6dést. Ebben az esetben ennek
a csapatnak a pontjaihoz hozza kell adni minden egytttmi{kodo fél (a tobbi csapat)
megszerzett pontjat. Akar az is eléfordulhat, hogy egy, vagy tébb csapatnak sikeril minden
masik csapattal egylttmUikodnitk.

Attdl fuggetlenil, hogy az egyik csapattal tébb masik csapat is egylttmikoédik, a velik
egyUttmUikod6 csapatok nem valnak mind egymas egyuttmikodoivé. Vagyis minden csapat
csak azzal mikodik egyutt, amelyikkel egyuttm(ikodési szerzédést kotott.

PI.

csapat név | kivel mikodik egyutt? | elért sajat pontérték | 6sszes pontszam
(az egylttmikodbékével egylitt)

~A"” csapat | a ,B” és a ,,C"” csapattal | 34 pont 34+41+4+35=110 pont
,B” csapat | az ,A"” csapattal 41 pont 41+34=75 pont
,C” csapat | az ,A” csapattal 35 pont 35+41=69 pont

A vetélkedb6nek akkor van vége ha elkészll a jatszotér, vagy lejar a jatékra szant id6. A jaték
vége eldtt 5-10 perccel érdemes a jatékosokkal kézolni a hatralévd jatékidd mennyiségét.

A vetélked6 utan jatsszatok le a zardjelenetet.

A résztvevok teljesitményének értékelése, a vetélkedo feldolgozasa

A zaréjelenet utan koszénd meg a jatékosok részvételét, dicsérd meg Oket. Mivel a jatszotér
elemeivel szerzett és az egyuttmikodéseknek koszonhetd pontok 6sszeszamolasa
meglehetdsen sokaig tart ezért nem hirdethetsz azonnal eredményt.

Megoldas lenne, ha csak a vetélkedd utan egy masik idépontban hirdetnéd ki az eredményt.
Mégis azt ajanlom, hogy ha lehet6séged van ra, akkor még a helyszinen tegyétek ezt meg.
Erre azonban elére fel kell készliln6tok. Néhany segitOvel/szervezovel mar a zardjelenet alatt
el kell kezdeni 6sszeszamolni a pontokat.

Els6ként azt kell 6sszeszamolni, hogy melyik csapat hany pontot szerzett a jatszétéren
elhelyezett jatékelemekkel. Vagyis, 0ssze kell szamolni az azonos jellel ellatott jatékelemeken
talalhaté pontszamokat. Ezzel parhuzamosan a jogasznal megkotott egytttmiikodési
szerz6dések alapjan fel kell irni, hogy melyik csapat melyik tovabbi csapatokkal k&tott
egylUttmUikodési szerzédést. Ha elég ligyes a ,jogasz”, akkor ezt a vetélkeds alatt is tudja
vezetni.

Mikor mar tudjuk, hogy melyik csapat hany pontot ért el a jatékelemek elhelyezésével és
kikkel kotott egyluttmikodést, nincs mas dolgotok mit 6sszeadni a pontszamokat. Ezt a
feladatot egyszerre tébb szervezd is végezheti.
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Ennyi ideig azonban nem hagyhatjatok a résztveviket unatkozni. Erdemes felkészilnétok egy
egyszerlbb jatékkal, kézmives foglalkozassal, k6z6s tanccal, beszélgetéssel vagy mas
aktivitassal. De akar kihasznalhatjatok ezt az id6t arra is, hogy a résztvevikkel kdzdsen
feldolgozzatok a vetélked6 soran atélt éiményeket, térténéseket, tanulasi helyzeteket,
tapasztalatokat és tanulsagokat. Ha ez utébbi mellet dontetek, akkor hozzatok létre kisebb
csapatokat (Ugy, hogy minden csapathoz jusson legalabb egy szervezl is). A szervez6
moderalja a beszélgetéseket.

Néhany kérdésotlet a feldolgozashoz:

Hogyan m(ikodtek egyltt a csapat tagjai?

Mi volt a jobb taktika az allomasokon (egymassal versengeni, vagy kézosen teljesiteni a
feladatot)?

e Megérte-e egyuttmiikodési szerz6déseket kotni mas csapatokkal? Miért?

e Mik voltak a legkellemesebb élményeik a jaték alatt? Milyen érzéseket éltek at ezeken
kival?

e Milyen torténések, dontések befolyasoltak legjobban a taktikajuk kialakulasat?

e Hogyan lehetett volna hatékonyabb a munkajuk, mi hatraltatta és mi segitette 6ket a
vetélkedd soran?

Ha Ujrajatszhatnak a jatékot, akkor mit csindlnanak masképpen?
Milyen tapasztalatokat, esetleg tanulsagokat sikerilt leszlrnitk a jatékbdl?
e stb.
Tipp: A www.jatekrafel.hu oldalon talalhaté online képzés keretében nagyon sok jatékotletet

taldlhatsz, de tovabbi informacidt kapsz a feldolgozas levezetésével kapcsolatban is. Erdemes
megnézned az oldalt! Az els6é néhany lecke ingyenes!

Eredményhirdetés és jutalmazas

A résztvevok teljesitményének értékelését kovetben sor kerlilhet az eredményhirdetésre és a
jutalmazasra.

Attol figgéen, hogy mennyire akarjatok kiemelni a vetélked6 versenyhelyzetét tobb modon is
hirdethettek eredményt és jutalmazhatjatok a jatékosokat. Az alabbiakban harom lehetséges
modszert taldlsz. Természetesen |éteznek kdztes megoldasok és tovabbi variaciok is.
Valasszatok azt, amelyik a céljaitok eléréséhez legjobban illik.

1. Egyaltalan nem emelitek ki a versenyhelyzetet

Minden csapat egyarant az els6 helyen végzet, hiszen kdzds er6bdl sikerllt felépitenitk a
jatszéteret. Lehet, hogy nem kétott minden csapat mindegyikkel egyttmiikédési szerzdést,
de a jatszoteret ennek ellenére kdzosen épitették fel szerz6désektdl fliggetlenil. Es a
jatszotéren szérakoz6 gyerekek szamara minden jaték sziikséges €s 6romot okoz. Ha csak egy
is hianyozna, akkor nem lenne teljes a jatszotér! Eppen ezért a jutalmazas is egyenléen
torténik. Pl. minden résztvevd kap egy kdszdndlevelet és egy gylimolcsot.

2. Minimalis szinten emelitek ki a versenyhelyzetet

Kihirdethetitek, hogy melyik csapat érte el a legtobb pontszamot, de azt is elmondhatjatok,
hogy a jatszotér felépitéséhez kellet a tébbi csapat munkaja is. Ezt kdvetden pedig a tobbi
csapatrol is elmondjatok, hogy miben voltak 6k a legjobbak pl. a legtébb cslszdat helyezték el
a jatszotéren, a legjobban rendezték be a jatszoteret, a jatszétér legforgalmasabb részét
rendezték be... Ebben az esetben is minden jatékost azonos mértékben jutalmazhattok.

3. Kiemelitek a versenyhelyzetet

Az elért pontszamok alapjan hirdetitek ki az eredményt és az eredménynek megfeleléen
aranyosan jutalmazzatok a jatékosokat. Pl. a kdszénGlevél mellé az els6 helyezet
csapat/csapatok egy nagyobb gyiumolcskosarat, a masodik egy kicsit kisebbet, stb. Azonban
ebben az esetben is érdemes elmondani, hogy a jaték sikeréhez mindenki hozzajarult,
fuggetlendl attdl, hogy hanyadik helyen végzett a csapata.
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Néhany otlet a vetélked6 utinra + 1 hasznos tipp, ami sokat

segithet a kovetkezo vetélkedo szervezésekor:

A vetélked6 utan pakoljatok 6ssze a helyszinen és mindent allitsatok vissza az eredeti
allapotaba. Az altalatok ottfelejtett eszk6zok, a helyszin kdvetkez6 hasznaldi szamara
lehetséges veszélyforrast jelenthetnek.

Fordits kilén figyelmet arra, hogy ne csak a fizikai sérlilések el6fordulasat akadalyozzatok
meg. A jatékosokat lelki sériilés sem érheti!

A rendezvényt kdvetOen a résztvevikkel és a rendezOkkel egyarant értékeljétek a
megszervezett vetélkedot. Vizsgaljatok meg, hogy milyen hatasokat értetek el.
Megvaldsitottatok-e a kitlizott céljaitokat? Gondoljatok végig, hogy legkdzelebb, hogyan
lehetnétek hatékonyabbak.

A vetélked6 szervezésének els6 lépéseitdl kezdve folyamatosan dokumentaljatok mindent. A
vetélkedd utan, a rendezvény zard szakaszaban pedig rendezzétek 6ssze, egészitsétek ki, hogy
kés6bb akar masok szamara is értelmezheto legyen.

Egy jol elkészitett dokumentacionak még nagy hasznat vehetitek a késébbi szervezések soran.
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Mellékletek

M1 Allomas 6tletek

Kiindulopontkén néhany allomasotletet olvashatsz, amelyek mintaként szolgalhatnak a tovabbi
allomasok kitalalasahoz.

Ugyességi jatékok:
Kartyavarépités:

EgylttmUkodési feladat: A két jatékosnak kozosen kell felépitenilik egy legalabb harom
emeletes kartyavarat (fiatalabb jatékosoknal elegendé a két emelet is). A felépitésre maximum
30 masodperc all rendelkezésre. Teljesen mindegy, hogy ez id6 alatt hany sikertelen
probalkozasuk volt.

Versengési feladat: A két jatékosnak harminc masodperc alatt, egy-egy kartyavarat kell
felépitenie. A jatékidd lejartaval az a jatékos nyer, amelyiknek magasabb a kartyavara. Ha
egyforma magas, akkor a dént6 érv az, hogy melyikk6jlik érte el kevesebb id6 alatt az adott
magassagot. Annak érdekében, hogy sem kiils6é koriilmények sem a jatékosok maguk, ne
tudjak zavarni a jaték folyamatat, ezt a feladatot érdemes egy légmozgastdl mentes
helyszinen, egymastdl fliggetlen két alapzaton (pl. két kilon asztal) végrehajtani.

Vizénté:

EgylUttmUkodési feladat: A két jatékosnak meghatarozott mennyiségl vizet kell toltenie egy
deformalt mlanyag flakonba (megolvasztott, 6sszegydrt...). A viz mennyiségét a jatékvezetd
hatdrozza meg. A vizet egy masik szintén deformalddott flakonbdl télthetik at. Ha maximum
+/- 10%-0s pontossaggal sikerllt teljesitenilik a feladatot, akkor nyertek. A jaték végén a viz
mennyiségét mérdedénnyel ellendrizheti le az allomasvezetd.

Versengési feladat: A két jatékosnak egy-egy deformalt flakonba kell vizet téltenie.
AmelyikkGjiuk kozelebb lesz a jatékvezetd altal meghatarozott mennyiséghez, az nyer.

Labirintus:

EgyUttmukodési feladat: A két jatékos egyikének egy asztalokbdl épitett labirintusban kell
megtalalnia klilonb6z6 targyakat bekotott szemmel. A masik jatékos szobeli utasitasokkal
iranyithatja tarsat. Ha megadott idon belll siker(l teljesitenilik a feladatot, akkor nyertek.

Versengési feladat: A két jatékosnak egy-egy tukor segitségével hatrafelé kell végigmennie a
labirintuson, Ugy hogy nem érhetnek hozza a labirintus faldhoz (az asztalokhoz). Ha ez mégis
megtorténik, akkor el6rol kell kezdeni a jatékot. Ehhez a feladathoz vagy két egyforma
labirintust kell épiteni, vagy a két jatékos egymas utan ugyanazt a labirintust hasznalja, a
jatékvezeto pedig idémeéréssel donti el, hogy melyikk6jlik nyert.

Fizikai er6t igénybevevo jatékok:
Viztartas:

EgylttmUkodési feladat: A jatékosnak felvaltva egy kancso vizet kell egykézel, nyudjtott karral
maguk elé tartaniuk 6sszesen legalabb 30 masodpercig. Ha az els6 jatékos elfaradt, akkor
johet a masodik jatékos, ha 6 sem birja tovabb, akkor a jatéknak vége (az elsé mar nem
veheti at ismét a kancsot). Ha sikeril 30 masodpercig (vagy tovabb) tartaniuk a kancsét,
akkor nyertek. A kancsoba a jatékosok erénlétének megfelel6 mennyiségl vizet kell tolteni. Az
allomast érdemes csap kozelébe tenni, és olyan padldzaton jatszani, amiben nem tehet kart a
kiloccsand viz.

Versengési feladat: A két jatékosnak egyszerre egy-egy kancsé vizet kell egykézel, nyujtott
karral maga elé tartania. Amelyikkdjlik tovabb birja kéz leengedés, vagy behajlitas nélkil az
nyer. Amennyiben a két jatékos fizikai er6nléte nagyban eltér, akkor korrigalhatjuk ezt a
kancsokba ontott viz mennyiségével.
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Tudast vagy logikat kdvetelo jatékok
Puzzle:

Egylttmikodési feladat: A két jatékosnak meghatarozott idon belil ki kell, hogy rakjon egy
puzzle-t. Ha ez sikeril, akkor nyertek.

Versengési feladat: A két jatékosnak egy-egy puzzle-t kell kirakniuk. Amelyikkdjlik gyorsabban
elvégzi a feladatot az nyer.

Kérdezb gép:

EgylttmUkodési feladat: a két jatékosnak a jatékvezets altal felkinalt kérdésgyijteménybdl
(leforditott papir csikokra felirt kérdések) kell 6sszesen harom kérdést hlznia. Ha a harom
kérdésbdl legalabb kettdre tudjak a valaszt, akkor sikeresen teljesitették a feladatot.

Versengési feladat: A két jatékos egyszerre huz egy-egy kérdést, amelyikkGjik tudja a valaszt
az nyer. A valaszt irdsban adjak le. Ha egyikdjik sem, vagy mindketten tudjak a valaszt, akkor
Ujrahdznak, addig, amig eredmény nem sziletik.

Szerencsén alapulé jatékok
Fej vagy iras:

Egylttmikodési feladat: A két jatékos megegyezik abban, hogy szerintik a jatékvezetd altal
feldobott érme fejjel vagy irassal felfelé fog leesni. Ha a feldobas utan beigazolddott a tippjlk,
akkor nyertek. A jaték kezdetén érdemes letisztazni, hogy az érme melyik oldala a fej és
melyik az iras.

Versengési feladat: A két jatékos eldonti, hogy melyikkGjik tippel a fejre és melyikkojik az
irasra. A feldobas utan az a jatékos nyer, amelyik tippje beigazolddott.

Dobokocka:

EgyuttmuUkodési feladat: A két jatékosnak egy-egy dobdkockaval kell dobnia. El6zetesen el kell
dontenilik, hogy a két kocka 6sszege paros vagy paratlan szam lesz. Ha eltalaltak, nyertek.

Versengési feladat: A két jatékosnak el kell dontenie, hogy parosat vagy paratlant fognak
dobni (ugyanazt nem valaszthatjak). Amelyikk6jluk eltaldlja az nyer.
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M2 Szamlakdnyv

Fénymasolhaté szamlakdnyv minta, ami az igényeknek megfeleléen természetesen mas
formaban is elkészithetd.

Jatékos neve:

Osszeg Alairads | Osszeg | Aldiras | Osszeg | Alairas | Osszeg | Aldiras | Osszeg | Alairas

Jatékos neve:

Osszeg Alairds | Osszeg | Aldiras | Osszeg | Alairds | Osszeg | Aldiras | Osszeg | Alairds
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M3 Egyuttmikodési szerzédés

Egy sokszorosithatd minta a csapatok egytttmiikddési szerz6désére:

Targy: Egylttm(ikodési szerz6dés

Ezen szerzddés létrejott egyrészrol a csapat
tagjai, masrészrol pedig a csapat tagjai kozott.

Az egyuttm(ikodo felek alairasukkal igazoljak, hogy:

- a sajat csapatuk minden tagjanak tudomasa van a két csapat egylttmikodési
szandékardl és bele egyezett az egyluttm(ikodési szerz6dés megkotésébe.

- mindkét csapat tagjai vallaljak, hogy a vetélkedd soran a t6lik telheté legmegfelelébb
maodon segitik a masik csapat tagjait.

- hozzajarulnak, hogy a sajat csapatuk altal szerzett pontokat a masik csapat is
elszamolja maganak.

Kelt: , 20 . .
(helység) (datum)

Alairasok:

Targy: Egylttm(ikodési szerz6dés

Ezen szerzOdés létrejott egyrészrél a csapat
tagjai, masrészrol pedig a csapat tagjai kozott.

Az egyuttm(ikodo felek alairasukkal igazoljak, hogy:

- a sajat csapatuk minden tagjanak tudomasa van a két csapat egylttmU(kodési
szandékardl és bele egyezett az egyluttm(ikodési szerz6dés megkotésébe.

- mindkét csapat tagjai vallaljak, hogy a vetélkedd soran a téluk telheté legmegfelelébb
modon segitik a masik csapat tagjait.

- hozzajarulnak, hogy a sajat csapatuk altal szerzett pontokat a masik csapat is
elszamolja maganak.

Kelt: , 20 . .
(helység) (datum)

Alairasok:
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Tovabbi jatékokért, kiadvanyokért, szakmai anyagokért, pedagogusképzésekért
latogasd meg az alabbi honlapokat!

www.katalizator.edu.rs
(letoltheto jatékok)

www.ajateknemjatek.hu
(ingyenesen atvehetd jatékgyljtemény + megvasarolhatd konyv)

www.jatekrafel.hu
(online képzés)

www.kepzes.katalizator.edu.rs

(akkreditalt pedagogusképzések)

www.webshop.katalizator.edu.rs
(képzési kellékek, kiadvanyok...)

SIKERES JATEKVEZETEST!
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Besnyi Szabolcs
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